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PELIZZARO AURORA

COMACCHIO ADELE

DAL MOLIN GINEVRA

SANDINI RITA

GARBOSSA MARCO

MARINI MASSIMO

PERUZZO MATTEO



INFORMAZIONI GENERALI
L'idea è di realizzare una collana di tre
volumi a fine didattico per bambini di 6-11
anni. 
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Ogni volume è suddiviso in unità composte
da una parte di spiegazione, un focus su un
aspetto interessante e una sezione di giochi
attinenti all'unità stessa.
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Il formato dei volumi è 17x24cm in brossura
con alette. 
Le pagine sono 38, non comprese di parte
interna della copertina. 

INFORMAZIONI GENERALI



PERSONAGGI
All'interno del libretto
sono presenti due 
 personaggi che
conducono il lettore alla
scoperta di informazioni
aggiuntive.
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Olivia rappresenta un
personaggio simpatico,
divertente e un po' buffo.
E' vestita in giacca e gonna
eleganti rosse che
riprendono i colori del
teatro.
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OLIVIA



Ettore è un personaggio che
rappresenta le varie culture
ed etnie. Anche lui, come
Olivia, è vestito
elegantemente in giacca e
cravatta. 
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ETTORE
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PAGINE DI 
SPIEGAZIONE
Le unità si aprono con una
parte di testo formata da una
sezione di spiegazione e da
un focus su un'argomento
interessante 



GIOCHI
A ogni fine unità sono presenti
due pagine di giochi dove il
bambino può continuare a
imparare giocando. I giochi sono
inerenti al tema dell'unità
e sono: cruciverba, unisci le
parole, collega le definizioni...
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CARTE MEMORY
Le carte Memory hanno per tema:
“Elisir d’Amore” e saranno un totale
di 24 carte.
Ogni carta ha un punteggio preciso
e la vittoria è di colui che ottiene
più punti.
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Le carte, 5X5 cm, sono
presenti nelle alette della
copertina e sono distribuite
tra i vari volumi. 
Per avere il gioco completo
il target deve tagliare le
carte dalle copertine di tutti
i volumi. 
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GIRA STORIE
Il Gira Storie con il disco
illustra varie scene da finestre
apribili, nel caso del primo
volume, del mito della fenice
mentre in generale di un
argomento o vari argomenti
trattati nelle pagine di focus.
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I “pop-up” utilizzati si
presentano come finestrelle
da aprire per poter scoprire i
nomi o i luoghi relativi ai
nomi. Vengono utilizzati per
identificare le componenti dei
vari luoghi, ad esempio nella
sala grande I le finestrelle
segnano: la platea, i palchi…. 
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POP-UP



GRAZIE 
DELL'ATTENZIONE
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